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У статті розглядається питання
створення якісних навчальних веб-
платформ для старшокласників в
умовах переходу освіти на цифрові
технології. Досліджено підходи до
розробки таких платформ, які врахо-
вують способи навчання, особли-
вості учнів та технічні можливості.
Проаналізовано п'ять послідовних
кроків: вивчення умов навчання, виз-
начення навчальних цілей, плануван-
ня структури платформи, створення
зручного інтерфейсу та розробка
системи перевірки знань. Досліджен-
ня базується на принципах систем-
ного підходу, теорії активного навчан-

ня та ідеї індивідуального підходу до
кожного учня. Визначено чотири ос-
новні принципи проєктування: усі
частини платформи працюють ра-
зом, навчання пристосовується до
кожного учня, забезпечується актив-
на взаємодія та можливість змін
відповідно до нових потреб. Окрес-
лено цільову аудиторію, необхідні
умови для використання, основні
труднощі та можливості розвитку.
Розроблено платформу, яка орієнто-
вана на наскрізне навчання: від учнів
10–11 класів профільної школи до
студентів І курсу спеціальностей F2
"Інженерія програмного забезпечен-
ня" та A4 "Середня освіта" (матема-
тика, інформатика) у межах вивчен-
ня базових дисциплін з веброзробки.

Результати показують, що успіх на-
вчальної платформи залежить не
тільки від технічних можливостей, але
й від того, наскільки вона відповідає
реальним потребам учнів і вчителів.

Ключові слова: навчальні інтер-
нет-платформи; старшокласники;
цифрові технології в освіті; індивіду-
альний підхід до навчання.

Summary. The article addresses the
development of high-quality
educational web platforms for upper-
secondary school students amidst the
digital transformation of education. It
explores development approaches that
incorporate learning modalities,
student characteristics, and technical
capabilities. A five-step sequential
framework is analyzed, comprising the
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study of learning environments,
definition of educational objectives,
platform structure planning, user-
fr iendly interface design, and
development of knowledge assessment
systems. The study is grounded in the
principles of a systems approach,
active learning theory, and the concept
of an individualized student-centered
approach. Four core design principles
are identified: system component
interoperability, personalized learning
adaptation, active interaction
enablement, and scalability to
accommodate emerging needs. The
paper outlines the target audience,
implementation prerequisites, primary
challenges, and development
prospects. Furthermore, an educational
platform has been developed for
continuous, cross-level instruction
tailored to upper-secondary students
(grades 10–11) as well as first-year
undergraduate students majoring in F2
"Software Engineering" and A4
"Secondary Education" (Mathematics,
Computer Science) within foundational
web development courses. The
findings indicate that the success of
an educational platform depends not
only on technological capabilities but
fundamentally on its alignment with the
actual needs of students and educators.

Key words:  educational web
platforms; upper-secondary students;
digital technologies in education;
individualized learning approach.

Мета: розглянути методологічні
засади проєктування освітніх вебп-
латформ, проблему їх створення;
визначити принципи проєктування.

Постановка проблеми в загаль-
ному вигляді. Сучасний етап розвит-
ку глобального інформаційного сус-
пільства та стрімка цифровізація со-
ціокультурного простору зумовлю-
ють докорінну трансформацію пара-
дигми вітчизняної освіти. Особливої
ваги ці процеси набувають на етапі
міжрівневої освітньої інтеграції, який
забезпечує транзитний перехід здо-
бувачів освіти від профільної серед-
ньої школи (10–11 класи) до першого
курсу закладів вищої освіти. Даний
період є критично важливим для про-
фесійного самовизначення та базо-
вої підготовки майбутніх фахівців,

зокрема, студентів спеціальностей
"Інженерія програмного забезпечен-
ня" та "Середня освіта (математика,
інформатика)". Одним з ключових
складників їхньої професійної компе-
тентності є фундаментальні знання та
практичні навички у сфері веброз-
робки, оскільки саме вебтехнології
сьогодні виступають базисом для
побудови більшості сучасних інфор-
маційних систем.

Проблема розробки методологі-
чних основ для проєктування освітніх
вебплатформ набуває особливої
важливості в контексті реформуван-
ня української системи освіти. Нова
українська школа передбачає ком-
плексний підхід до навчання, що ви-
магає відповідних технологічних
рішень для його реалізації. Діючі
освітні платформи часто не врахову-
ють специфіки української освітньої
системи, психологічні особливості
старшокласників та сучасні педа-
гогічні підходи. Актуальність дослі-
дження зумовлена необхідністю до-
слідження науково обґрунтованих
підходів, які дозволили б розробни-
кам освітніх технологій створювати
ефективні та педагогічно доцільні
вебплатформи для старшої школи.

Аналіз досліджень і публікацій.
Проблематика проєктування освітніх
вебплатформ знаходиться у фокусі
уваги багатьох дослідників як в Ук-
раїні, так і за кордоном. Вітчизняні
дослідження представлені роботами
Бикова В. Ю., котрий обґрунтовує
концептуальні засади цифровізації
освіти та визначає основні принципи
створення інформаційно-освітнього
середовища (Биков, Спірін, Пінчук,
2017). Жалдак М. І. та його колеги
вивчають методичні аспекти викори-
стання інформаційних технологій у
навчанні та особливості організації
навчального процесу за допомогою
комп'ютерних технологій (Жалдак,
2011).  Закордонні дослідження
представлені  роботами Р.  Кларк
та Р.  Майєр, котрі розробили теорію
когнітивного навантаження в мульти-
медійному навчанні та обґрунтува-
ли принципи ефективного дизайну
освітніх мультимедійних ресурсів
(Clark, Mayer, Thalheimer, 2003).
Т. Андерсон та Д. Гаррісон розвива-
ють концепцію спільноти досліджен-

ня, яка визначає три основні компо-
ненти ефективного онлайн-навчання:
когнітивну, соціальну та навчальну
присутність викладача (Garrison,
2019). Значний внесок у розуміння
психологічних аспектів цифрового
навчання зроблено М.Пренський,
який досліджує особливості навчан-
ня покоління "цифрових аборигенів"
(Prensky, 2001; Prensky, 2001).

Для дослідження основ створен-
ня освітніх вебплатформ було обра-
но комплексний підхід, який поєднує
вивчення теорій, практичні дослід-
ження та аналіз існуючих рішень.
Теоретичною основою дослідження
стали принципи системного підходу
до освітніх технологій, теорія актив-
ного навчання, ідея індивідуального
підходу до кожного учня та принци-
пи створення зручних для користу-
вачів програм. Системний підхід доз-
воляє розглядати освітню вебплат-
форму як складну систему, яка вклю-
чає технічні, педагогічні, психологічні
та організаційні частини. Теорія ак-
тивного навчання пояснює, чому
потрібно створювати таке навчальне
середовище, де учні самі будують
свої знання через роботу з навчаль-
ними матеріалами.

Виклад основного матеріалу дос-
лідження. У результаті проведені
роботи було проаналізовано ком-
плексні підходи до проєктування
освітніх вебплатформ для старшок-
ласників, які включають теоретичні
засади, практичні рекомендації та
підходи для розробників. Досліджен-
ня показує важливість структуруван-
ня процесу у вигляді послідовних
етапів, кожен з яких має чітко визна-
чені цілі, завдання та очікувані резуль-
тати. Виявлено, що система прин-
ципів проєктування повинна базува-
тися на комплексному врахуванні
педагогічних, психологічних, техно-
логічних та організаційних факторів,
що забезпечує створення ефективних
освітніх рішень.

Початковим етапом у процесі
розробки сучасних засобів цифрові-
зації навчання є комплексний аналіз
освітнього контексту та дослідження
специфіки навчального середовища.
Стосовно наскрізної підготовки здо-
бувачів профільної середньої та по-
чаткової вищої інформатичної осві-
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ти  цей етап передбачає ретельне вив-
чення чинних навчальних програм і
їхньої відповідності державним
освітнім стандартам. Водночас обо-
в'язковим є врахування психолого-
педагогічних та вікових характеристик
цільової аудиторії – від учнів 10–11
класів до студентів перших курсів
спеціальностей F2 "Інженерія про-
грамного забезпечення" та A4 "Се-
редня освіта (математика, інформа-
тика)", вивчення технічних можливо-
стей навчального закладу та наявної
цифрової інфраструктури, а також
оцінка організаційних ресурсів та го-
товність педагогічного колективу до
впровадження нових технологій. На
цьому етапі формується чітке розу-
міння вимог та обмежень, які визна-
чатимуть подальший процес розроб-
ки; створюється профіль цільової
аудиторії та визначаються критерії
успішності майбутньої платформи
(Жалдак, 2011).

У межах нашого дослідження для
проєктування навчального курсу
розглядалися освітні вебресурси, такі
як цифрові платформи, вебсайти або
онлайн-системи, які забезпечують
доступ до навчального контенту, інте-
рактивних завдань, тестів та інших за-
собів підтримки навчального проце-
су (Биков, Спірін, Пінчук, 2017). Су-
часні освітні вебресурси підтриму-
ють мультимедійний контент, адап-
тивний дизайн та інтерактивні еле-
менти, що покращують ефективність
засвоєння матеріалу (рис. 1.1).

З аналізу цих ресурсів можна ви-
окремити наповнення їх компонент,
так інформаційний контент представ-
лений у вигляді навчальних матері-
алів, підручників, лекцій, відео-уроків
та інших ресурсів. Інтерактивні еле-
менти, такі як онлайн-тести, тренаже-
ри, інтерактивні завдання та форуми
для обговорення, допомагають по-

кращити засвоєння матеріалу. Адмі-
ністративний модуль містить систе-
му управління доступом, облікові
записи користувачів і дозволяє роз-
поділяти ролі між учнями, виклада-
чами та адміністраторами. Аналі-
тичні інструменти забезпечують збір
і аналіз даних щодо успішності учнів,
а також моніторинг їхньої активності.
Додатково передбачені комуні-
каційні засоби, такі як форуми, чати
та відеоконференції, що сприяють
взаємодії між учасниками освітньо-
го процесу (Жалдак, 2011; Clark,
Mayer, Thalheimer, 2003).

Залежно від призначення та фун-
кціональних можливостей освітні
вебресурси можна поділити за
кількома критеріями (Garrison, 2019)
(рис. 1.2).

За рівнем освіти вони охоплюють
дошкільні, шкільні, ресурси для вищої
та додаткової освіти. Також мо-
жуть відрізнятися за форматом на-
вчання: синхронні платформи забез-
печують навчання в режимі реаль-
ного часу, асинхронні дозволяють ко-
ристувачам отримувати доступ до

матеріалів без прив'язки до розкладу,
а ресурси змішаного навчання по-
єднують онлайн та офлайн-формати.
Доступність вебресурсів також ва-
ріюється, вони можуть бути відкри-
тими для всіх користувачів, закрити-
ми з необхідністю реєстрації або
підписки, а також ліцензійними, доступ-
ними лише за спеціальною угодою з

навчальним закладом чи організа-
цією (Prensky, 2001).

Варто уточнити категоризацію
освітніх вебресурсів, опираючись на
сучасні наукові підходи, які врахову-
ють не лише функціональність, а й
методику застосування, призначен-
ня, технологічні характеристики та
доступність таких ресурсів. У дослі-
дженні В. Прошкіна зазначено, що
освітні вебресурси можуть бути кла-
сифіковані за напрямами використан-
ня в освітньому процесі, зокрема для:
аудиторної роботи, самостійної чи
позааудиторної діяльності студентів,
а також для організації науково-досл-
ідної роботи. Автор акцентує увагу
на доцільності поділу ресурсів за ме-
тодикою їх інтеграції у профе-сійну
підготовку майбутніх педагогів, що

дозволяє зважити специфіку нав-
чального контенту та особливості
цифрової взаємодії між учасниками
освітнього процесу.

Сучасні наукові підходи до класи-
фікації освітніх вебресурсів значно роз-
ширюють традиційне уявлення про
них. Вони враховують не лише технічні
параметри, але й дидактичну цінність,
рівень доступності, методику викори-
стання та ступінь інтеграції у структу-
ру навчального процесу. Це дозволяє
ефективніше впроваджувати цифрові
інструменти в систему освіти, орієн-
туючись на індивідуальні потреби здо-
бувачів освіти та викладачів.

Функціональне призначення
освітніх вебресурсів є ключовим ас-
пектом їх застосування в навчально-
му процесі. Вони забезпечують різні
можливості для навчання, оцінюван-
ня знань, доступу до навчальних ма-
теріалів та інтерактивного засвоєння
інформації. У таблиці нижче (див.
табл. 1.1) наведено основні групи
освітніх вебресурсів, їх приклади та
короткий опис функціональних мож-
ливостей.

Рис. 1.1 Ключові компоненти освітніх вебресурсів

Рис. 1.2 Класифікація освітніх вебресурсів
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Представлена класифікація допо-
магає визначити, які інструменти най-
краще підходять для конкретних
освітніх цілей і потреб при проєкту-
ванні курсу.

Водночас освітні вебресурси
відіграють ключову роль у модерні-
зації навчального процесу, забезпе-
чуючи доступність знань, інтерак-
тивність та персоналізований підхід до
навчання. Вони сприяють розвитку
цифрової грамотності та адаптації
освіти до сучасних технологічних
викликів. Саме тому особлива увага
приділяється освітнім вебплатфор-
мам – комплексним інструментам,
які об'єднують доступ до навчальних
матеріалів, інтерактивні заняття та
оцінювання знань.

Зважаючи на різноманітність
функціональних можливостей і
підходів до організації навчання, до-
цільним є порівняльний аналіз
найбільш поширених освітніх плат-
форм. З метою узагальнення резуль-
татів аналізу слід розглянути основні
переваги та недоліки платформ
Coursera, Moodle та Khan Academy.
Насамперед вони демонструють
різноманіття підходів до цифрового
нав-чання, відображаючи відмінності
у філософії, функціональних можли-
востях та орієнтації на користувача.

Coursera – комерційно орієнтова-
на платформа глобального масшта-
бу, яка надає доступ до навчальних
курсів від провідних університетів і
компаній. Вона є ідеальним вибором
для тих, хто прагне здобути офіційну
сертифікацію, підвищити кваліфіка-

цію або змінити професійну траєк-
торію. Coursera поєднує якісний кон-
тент із сучасними цифровими інстру-
ментами, однак вимагає фінансових
витрат та обмежує живу взаємодію з
викладачами.

Moodle виступає як гнучкий і
функціонально насичений інстру-
мент для освітніх закладів. Вона доз-
воляє повністю адаптувати навчаль-
ний простір під потреби конкретної
установи чи дисципліни. Найкраще
підходить для організації внутрішніх
курсів, формального та змішаного
навчання. Її головними перевагами
є гнучкість і модульність, проте вона
потребує технічного супроводу та
певного рівня цифрової компетент-
ності від користувачів.

Khan Academy – інклюзивне се-
редовище для самонавчання, що за-
безпечує простий і безкоштовний до-
ступ до базових знань у зручному
візуальному форматі. Платформа ор-
ієнтована на шкільну та позашкільну
аудиторію й відмінно підходить для
індивідуальної підготовки, закріплен-
ня тем або розвитку навичок у кон-
кретних галузях (насамперед матема-
тика і природничі науки). Проте не
передбачає офіційного визнання ре-
зультатів, що обмежує її застосуван-
ня у формальній освіті. Отже, вибір
платформи ґрунтувався на освітній
меті: здобуття кваліфікації і серти-
фікації, реалізація структурованого
навчального курсу або вільна само-
освіта. Усі три ресурси мають уні-
кальні переваги й можуть ефектив-
но доповнювати один одного в

умовах сучасного освітнього сере-
довища.

Наступним ключовим етапом,
який безпосередньо впливає на всі
подальші рішення щодо архітектури
та функціональності платформи, ста-
ло визначення педагогічних цілей і
навчальних результатів. Цілі мають
формуватись відповідно до прин-
ципів цілісного підходу та враховува-
ти специфіку предметних галузей,
особливості національної освітньої
програми та міжнародні тенденції в
освіті. Особлива увага приділялася
розвитку цифрової грамотності
учнів, формуванню навичок критич-
ного мислення та здатності до само-
стійного навчання. Цей етап також
передбачав визначення способів оці-
нювання досягнення поставлених
цілей і критеріїв оцінки ефективності
освітнього процесу.

Ураховуючи дані цілі та для підви-
щення ефективності навчання стар-
шокласників у сфері веброзробки
створено навчальний модуль із ство-
рення вебсайтів (рис.1.3), який по-
єднує теоретичні концепції та прак-
тичні завдання, спираючись на мето-
дичні підходи провідних авторів нав-
чальної літератури з інформатики.
Метою стало не лише засвоєння ба-
зових знань з веброзробки, але й фор-
мування навичок їх практичного зас-
тосування. Основою для формуван-
ня завдань і методичних підходів ста-
ли підручники, які містять сучасні кон-
цепції вивчення інформаційних техно-
логій, алгоритмізації, програмування
та веброзробки.

Таблиця 1.1
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Одним із ключових джерел інфор-
мації став підручник "Інформатика"
(10–11 клас); автори: Бондаренко,
Ластовецький, Пилипчук, Шестопа-
лов (Руденко, 2018). Це видання
охоплює широкий спектр питань,
пов'язаних із використанням інфор-
маційних технологій, включаючи
роботу в Інтернеті, інформаційну
безпеку, аналіз даних та роботу з
базами даних. У навчальному мо-
дулі  використано концепції моде-
лювання, обробки інформації, а та-
кож принципи роботи з мультимед-
ійними та вебтехнологіями, що
представлені в цьому підручнику.

Ще одним важливим джерелом
був підручник "Інформатика" (10–11
клас, стандарт); автори: Руденко, Ре-
чич, Потієнко (Адаптивна верстка сай-
ту). У ньому детально розглядаються
сучасні інформаційні технології, ме-
тоди обробки даних, робота з інтер-
нет-технологіями та засобами візуалі-
зації. У модулі  використано підходи
до обробки та представлення даних, а
також методи оптимізації процесів, які
розглядаються у цьому підручнику.

Розроблений модуль складається з
семи розділів, що охоплюють усі етапи
розробки вебсайту: від аналізу вимог і
планування до дизайну, розробки, веб-
безпеки, оптимізації та публікації. Учні
опановують HTML, CSS, JavaScript,
фреймворки, створюють макети та інте-
рактивні елементи, дбають про безпеку
та швидкість сайту. Завершальний розділ
підсумовує навички та пропонує ресур-
си для подальшого розвитку.

Даний навчальний модуль із ство-
рення вебсайтів є універсальним по-
сібником, який може бути використа-
ний не лише для учнів старших класів, а

й для вчителів у межах факультативних
занять або додаткових курсів, забезпе-

чуючи інтеграцію теорії і практики.
Він дозволяє пройти повний цикл
створення вебсайту – від концепції
до публікації – та створити власний
проєкт, що може слугувати портфо-
ліо та підґрунтям для поглибленого
вивчення вебтехнологій.

Наступним етапом стала прак-
тична реалізація інтерактивного веб-
сайту, який є ключовим елементом
дослідження, оскільки дозволяє пере-
вірити ефективність розроблених ме-
тодологічних рішень та технологічних
інструментів у реальних умовах осв-
ітнього процесу. Розроблений на-
вчальний модуль EduTech – приклад
інтерактивного вебсайту з базою да-
них та системою управління контен-
том, який може бути безпосередньо
інтегрований у навчальний процес
старшої школи. Така інтеграція сучас-
них онлайн-курсів у навчальний про-
цес інформатики сприяє підвищен-
ню якості засвоєння матеріалу, фор-
муванню цифрових компетентностей
та розвитку практичних умінь учнів.

Одним з найбільш ефективних
інструментів для організації практич-
ної діяльності старшокласників став
розроблений курс "Створення веб-
сайтів: EduTech" на платформі Kwiga
(рис. 1.4), побудований на основі на-
вчального модуля та узгоджений з
методичними вимогами, викладени-
ми в роботі. Курс охоплює всі клю-
чові етапи веброзробки – від концеп-
туального планування вебресурсу до
його технічної реалізації, тестування
та публікації. Завдяки цьому зміст
курсу органічно інтегрується у зміст
шкільної програми з інформатики та
може виступати основою для про-
єктної діяльності учнів.

 Курс складається з логічно впо-
рядкованих модулів, що послідовно
розкривають процес створення веб-
сайту. Перший модуль – "Вступ та
концепція освітнього вебсайту" –
формує розуміння мети сайту, цільо-
вої аудиторії, функціональних вимог
та первинної структури ресурсу.
Другий модуль – "Технологічна база:
HTML, CSS, JavaScript і фреймворки –
забезпечує фундаментальні технічні
знання та ознайомлює з Tailwind і
React через практичні приклади.
Третій блок – "Дизайн та UX/UI" –
охоплює принципи користувацького
досвіду, психологію інтерфейсів,
адаптивну верстку та візуальні ма-
кети. Четвертий модуль – "Розроб-
ка інтерактивного сайту на React"
(рис. 2.9) – дозволяє застосувати знан-
ня на практиці: створювати компонен-
ти, навігацію, форми та динамічний
контент, завершуючи цикл створення
вебпродукту. Останній модуль – "Оп-
тимізація, безпека та публікація веб-
сайту" розкриває – базові принципи

Рис. 1.3. QR-код з покликанням на навчальний модуль
із створення вебсайтів (https://surl.li/ekzrol )

Рис. 1.4. QR-код з покликанням на навчальний курс
"EduTech" на платформі Kwiga (https://surl.li/ntqjfe )
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веббезпеки, оптимізації коду та вибо-
ру хостингової платформи. Він завер-
шує логічний цикл розробки та доз-
воляє учням презентувати власний
проєкт у вигляді повноцінного веб-
ресурсу.

Методика інтеграції курсу в урок
інформатики ґрунтується на по-
єднанні теоретичної, демонстрацій-
ної та практичної діяльності. Найоп-
тимальнішим підходом є модель
70:20:10, що дозволяє забезпечити
збалансований розподіл часу та ефек-
тивне засвоєння матеріалу.

У ході теоретичного етапу (10%
часу) на початку уроку вчитель ок-
реслює тему та мету заняття, корот-
ко презентує відповідний модуль кур-
су та пояснює ключові поняття. На-
приклад, під час уроку, присвячено-
го HTML-розмітці, демонструє фраг-
мент навчального відео або скрін з
курсу, у якому подано структуру
HTML-документа.

Демонстраційно-аналітичний
етап (20% часу) – учитель здійснює
детальний розбір конкретного при-
кладу з курсу. Наприклад, демонст-
рує, як формується структура сто-
рінки, як застосовується стилізація у
CSS або як працює компонент React.

Практичний етап (70% часу) –
основна частина уроку присвячена
самостійній роботі учнів. Учитель
пропонує завдання, що відповідає
змісту відповідного модуля курсу, та
консультує учнів, підказує можливі

шляхи розв'язання, спрямовує
діяльність. При цьому учні отриму-
ють можливість працювати з реаль-
ними задачами, поступово переходя-
чи від простих елементів до комплек-
сного проєкту. Такий принцип покла-
дений в основу лабораторного прак-

тикуму. Доцільним також є короткий
захист виконаного завдання на-
прикінці уроку: учні презентують, які
зміни вони внесли, як побудували
структуру сторінки або які труднощі
виникли. Це сприяє формуванню
навичок саморефлексії та усвідо-
мленню результатів роботи.

Завдяки поетапній структурі кур-
су навчання має наскрізний харак-
тер – від постановки задачі до прак-
тичної реалізації вебпроєкту. Інтегра-
ція курсу "Створення вебсайтів:
EduTech" у навчальний процес стар-
шої школи обґрунтована педагогіч-
но та методично і дозволяє форму-
вати стійкі практичні компетентності
учнів, підвищує мотивацію та погли-
блює розуміння матеріалу, створю-
ючи ефективну модель навчання
веброзробки.

Отже, розроблений комплекс з
веброзробки передбачає навчальний
модуль, інтерактивний онлайн-курс
та вебсайт з навчальними матеріала-
ми, розміщений на окремій вебплат-
формі, що забезпечує легке впрова-
дження та доступ до курсу для здо-
бувачів освіти. Сайт виконує функ-
цію централізованого освітнього се-
редовища, де зібрано всі необхідні
ресурси для навчальної діяльності
(рис. 1.5). Завдяки такій структурі на-
вчання може здійснюватися поступо-
во та логічно, без необхідності пост-
ійного звертання до сторонніх ре-
сурсів, що значно спрощує інтегра-

цію курсу у навчальний процес та
дозволяє підтримувати послідовність
у вивченні матеріалу.

Головна сторінка вебсайту
містить заголовок курсу, короткий
опис його спрямованості, а також
блоки швидкого переходу до основ-

них навчальних розділів. Дизайн
інтерфейсу побудовано з урахуван-
ням принципів зручної навігації та
користувацького досвіду: ключові
елементи виділено візуально, а струк-
тура подана у вертикальному фор-
маті, що полегшує орієнтацію кори-
стувачів та забезпечує швидкий дос-
туп до потрібного контенту. Така
організація дозволяє студентам одра-
зу бачити головні компоненти курсу,
планувати своє навчання та легко
переміщатися між теоретичною та
практичною частинами модуля.

Важливою складовою вебсайту є
розділ технологічних інструментів, де
представлено технологій, що викори-
стовуються під час навчання. До ньо-
го входять HTML, CSS, JavaScript,
TailwindCSS, React та інші сучасні
компоненти веброзробки. Кожен
інструмент подано у вигляді окремо-
го елемента з іконкою та текстовим
описом, що дозволяє студентам
швидко орієнтуватися у використо-
вуваних технологіях та усвідомлюва-
ти, які саме засоби вони опановують
під час проходження курсу.

Персональний вебсайт також
включає розділ з підсумковими сту-
дентськими проєктами, що були ре-
алізовані в межах курсу. Публікація
цих робіт забезпечує відкриту демон-
страцію результатів навчання,
підкреслює практичну спрямованість
курсу та створює підґрунтя для вико-
ристання напрацювань у подальшо-

му навчальному процесі. Він підтри-
мує навчальний процес, забезпечу-
ючи структурований доступ до ма-
теріалів та демонстрацію результатів
студентів, підкреслюючи практичну
спрямованість курсу. Зручна навіга-
ція та наочне представлення техно-

Рис. 1.5. QR-код з покликанням на навчальний вебсайт  (https://surl.li/xjvwwk )
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логій сприяють формуванню систем-
ного розуміння предмета, закріплен-
ню практичних умінь та подальшо-
му використанню напрацювань у
навчанні та самостійних проєктах.

Розробка архітектури освітньої
платформи визначає структуру сис-
теми, взаємозв'язки між її компонен-
тами та основні функціональні мож-
ливості. Архітектура базується на
принципах модульності, що дозволяє
легко додавати нові функції й адап-
тувати систему до змінюваних по-
треб, масштабованості для забезпе-
чення роботи з різною кількістю ко-
ристувачів, та інтероперабельності
для взаємодії з іншими освітніми си-
стемами та ресурсами. Особлива
увага приділяється створенню гнуч-
кої системи управління контентом,
яка дозволяє педагогам легко ство-
рювати, редагувати та організовува-
ти навчальні матеріали; забезпечен-
ню надійної системи аутентифікації
та авторизації користувачів; створен-
ню ефективних механізмів комуні-
кації між учасниками освітнього
процесу.

Проєктування користувацького
інтерфейсу та користувацького дос-
віду є критично важливими етапами,
що визначають успішність викорис-
тання платформи в реальних умовах
навчального процесу. Система прин-
ципів дизайну враховує психологічні
особливості старшокласників, їх звич-
ки та уподобання щодо взаємодії з
цифровими ресурсами, специфіку
навчального контенту та необхідність
його ефективної презентації, а також
вимоги доступності для користувачів
з особливими потребами. Важливо
створювати зрозуміле навігаційне
меню, яке дозволяє швидко знаходи-
ти потрібну інформацію та пере-
міщуватися між розділами платфор-
ми, забезпечувати ефективну орган-
ізацію інформації на сторінках з ура-
хуванням принципів когнітивного
навантаження, гарантувати зручність
застосування на різних пристроях –
від настільних комп'ютерів до теле-
фонів (Биков, Спірін, Пінчук 2017).

Система оцінювання та зворотно-
го зв'язку проєктується як інтеграль-
на частина освітньої платформи, яка
дозволяє відстежувати прогрес учнів,
надавати персоналізовані рекомен-

дації та підтримувати мотивацію до
навчання протягом усього освітньо-
го процесу. Система базується на
принципах формувального оціню-
вання, яке передбачає постійний мо-
ніторинг навчальних досягнень та
своєчасну корекцію освітньої траєк-
торії кожного учня. Доцільно вклю-
чати різноманітні форми контролю
знань від автоматизованих тестів та
інтерактивних вправ до проєктних

робіт та групових завдань, що дозво-
ляє комплексно оцінити рівень зас-
воєння навчального матеріалу та роз-
виток ключових компетентностей.

Цільовою аудиторією таких плат-
форм є учні 10–11 класів загально-
освітніх шкіл України, учителі різних
спеціальностей, розробники освітніх
технологій та адміністратори навчаль-
них закладів. Підходи враховують
різний рівень технічної підготовки
користувачів та передбачають мож-
ливість поступового освоєння функ-
ціональних можливостей платформи
через систему підказок, навчальних
матеріалів і технічної підтримки. Для
кожної категорії користувачів мають
бути розроблені специфічні рекомен-
дації щодо використання платформи
та інструменти для досягнення
освітніх цілей (Clark, Mayer,
Thalheimer 2003).

Навчальний комплекс упровад-
жено під час занять зі студентами пер-
ших курсів спеціальностей F2 "Інже-
нерія програмного забезпечення" та
А4 "Середня освіта (математика,
інформатика)", що дало змогу пере-
вірити його ефективність у реальних
умовах освітнього процесу. Для оці-

нювання результативності викорис-
тання вебсайту та інтерактивного
курсу проведено pre-test і post-test
(рис. 1.6), які дозволили визначити
початковий рівень знань студентів, а
також простежити прогрес і динаміку
їхнього навчання після проходження
курсу. Отримані дані дали змогу оці-
нити практичну користь комплексу та
обґрунтувати його подальше викори-
стання у навчальному процесі.

Результати первинного тестуван-
ня засвідчили, що значна частина сту-
дентів мала обмежений або відсутній
досвід роботи з HTML і CSS. Після
опанування курсу більшість учас-
ників продемонстрували здатність
самостійно створювати прості веб-
сторінки, упевнено працювати з роз-
міткою та стилями, застосовувати
базові типографічні та композиційні
рішення. У сфері вебдизайну студен-
ти показали суттєве покращення ро-
зуміння принципів побудови макета,
добору кольорових схем і створення
структурованих інтерфейсів.

Під час занять ураховано різний
початковий рівень підготовки та по-
требу в індивідуалізації навчання.
Практичні заняття у форматі Google
Meet забезпечували можливість де-
монстрації коду в реальному часі,
обговорення помилок і швидкий зво-
ротний зв'язок. У роботі студенти ви-
користовували VS Code, Canva та су-
часні веббраузери. Окрім базових
технологій, вони ознайомилися з ак-
туальними фреймворками та бібліо-
теками, такими як Tailwind, React і
Firebase, виконували повний цикл
створення вебпроєкту: від макету-

Рис. 1.6.  Тестові форми вхідного та вихідного тестування
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вання до публікації. Підсумкові про-
єкти було розміщено на вебсайті,
створеному для підтримки й супро-
воду курсу, що забезпечило їхню пуб-
лічну презентацію та підкреслило
практичну спрямованість розробле-
ного комплексу.

Аналіз опитування студентів
підтвердив високу ефективність кур-
су як у формуванні знань, так і моти-
вації до навчання. Учасники відзна-
чили послідовну та доступну подачу
матеріалу, наявність прикладів і прак-
тичних демонстрацій, а також зро-
зумілі пояснення та можливість от-
римувати консультації. Загальна оці-
нка курсу була переважно високою,
зокрема, завдяки поєднанню теорії та
практики, актуальним технологіям і
можливості створення реального
продукту.

Отримані дані підтверджують, що
поєднання онлайн-інструментів, інте-
рактивних завдань і сучасних підходів
до викладання сприяло формуванню
стійкої мотивації та підвищенню якості
засвоєння матеріалу. Курс продемон-
стрував відповідність сучасним тен-
денціям STEM-освіти та цифрового
навчання і довів доцільність інтеграції
розробленого комплексу в освітній
процес інформатикич (рис. 1.7).

Успішне впровадження освітніх
вебплатформ потребує створення
певних умов в освітньому закладі та
забезпечення необхідних ресурсів.
Основними вимогами слугують на-
явність стабільного швидкісного
інтернет-з'єднання, сучасних комп'ю-
терів або телефонів для кожного учня
та вчителя, надійної системи резерв-
ного копіювання даних і захисту
інформації. Не менш важливими є
організаційні умови: базова цифро-
ва грамотність у вчителів та учнів,
підтримка з боку адміністрації шко-

ли, наявність системи технічної
підтримки та можливість проведен-
ня регулярних навчань для педагогів.

Аналіз показує, що існують певні
обмеження, які слід враховувати у
практичному застосуванні освітніх
платформ. Основними обмеження-
ми вважаємо недостатнє фінансуван-
ня технічного оснащення багатьох
навчальних закладів України, що
може ускладнити впровадження су-
часних освітніх платформ, опір час-
тини педагогічного колективу до
впровадження нових технологій че-
рез консервативність поглядів та
відсутність єдиних державних стан-
дартів для освітніх платформ.

Висновки та перспективи по-
дальших досліджень. Вивчення
підходів до проєктування освітніх
вебплатформ для старшокласників
показує важливість систематичні
позиції до створення якісних цифро-
вих навчальних ресурсів, що врахо-
вує сучасні способи навчання,
особливості учнів та можливості тех-
нологій. Процес має складатися з п'я-
ти основних кроків: вивчення умов
навчання, постановка цілей, плану-
вання структури платформи, ство-
рення зручного інтерфейсу та роз-
робка системи перевірки знань.

Ефективність освітніх платформ
базується на чотирьох принципах.
Системність означає, що всі компо-
ненти платформи – від технічної час-
тини до способів навчання – працю-
ють як єдине ціле і доповнюють один
одного. Персоналізація дозволяє
створювати індивідуальні навчальні
програми для кожного учня, урахо-
вуючи те, як він краще засвоює ма-
теріал, які у нього вже є знання та в
якому темпі йому зручно вчитися.
Інтерактивність забезпечує активну
взаємодію між учнями і вчителями

Рис. 1.7.Аналіз результатів дослідження

через різні форми спілкування,
спільні проєкти та можливість обго-
ворювати навчальні питання. Адап-
тивність означає, що платформа
може змінюватися і пристосовувати-
ся до нових вимог освіти, появи но-
вих методів навчання і розвитку тех-
нологій.

Проведене дослідження показа-
ло, що для створення якісної освіт-
ньої вебплатформи потрібно врахо-
вувати не лише технічні можливості,
але й педагогічні методи та психо-
логічні особливості учнів. Успіх такої
платформи залежить не стільки від
того, наскільки досконалою є її тех-
нічна частина, скільки від того, чи
дійсно вона допомагає вирішувати
освітні завдання і чи зручно нею ко-
ристуватися учням та вчителям.

Перспективи розвитку освітніх
вебплатформ пов'язані з інтеграцією
нових технологій і розширенням
можливостей персоналізації навчан-
ня. Планується впровадження техно-
логій штучного інтелекту для індиві-
дуалізації навчального процесу, ав-
томатичного аналізу стилів навчан-
ня учнів та генерації індивідуальних
освітніх траєкторій. Упровадження
блокчейн-технологій може забезпе-
чити надійну систему зберігання та

перевірки освітніх досягнень. Розши-
рення можливостей мобільного на-
вчання дозволить учням навчатися в
будь-який час та в будь-якому місці,
що особливо важливо в умовах
гібридного навчання.

У майбутньому доцільно пере-
вірити досліджені підходи на практиці
у справжніх школах, дослідити, на-
скільки ефективними є платформи,
створені за цими принципами, та
опрацювати способи оцінки якості
цифрових навчальних ресурсів.
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